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 Abstract: The design of the Web-Based Recap System is a 

strategic step in addressing issues related to data management 

and information efficiency that occur at the Samarinda 

Manpower Office. The focus of this service is centered on 

developing a system that facilitates the recapitulation process of 

labor-related data. The main purpose of this service is to provide 

technological solutions that facilitate the management of labor 

data and improve information transparency at the Samarinda 

City Manpower Office. The research method adopted involves a 

survey of user needs, an in-depth analysis of the recap process, 

as well as the application of the Laravel Framework to build a 

responsive and accessible web platform. 
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Abstrak 

 Perancangan Sistem Rekap Berbasis Web adalah langkah strategis dalam menangani isu-isu terkait 

manajemen data dan efisiensi informasi yang terjadi pada Dinas Tenaga Kerja Samarinda. Fokus pengabdian ini 

terpusat pada pengembangan sistem yang memudahkan proses rekapitulasi data terkait tenaga kerja. Tujuan utama 

dari pengabdian ini adalah menyediakan solusi teknologi yang mempermudah pengelolaan data tenaga kerja dan 

meningkatkan transparasi informasi di Dinas Tenaga Kerja Kota Samarinda. Metode riset yang diadopsi 

melibatkan survei kebutuhan pengguna, analisis mendalam terhadap proses rekap, serta penerapan Framework 

Laravel untuk membangun platform web yang responsif dan mudah diakses. 
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PENDAHULUAN  

 Dinas Tenaga Kerja Kota Samarinda (Disnaker) adalah badan pelayanan masyarakat 

Pemerintah Kota Samarinda yang berfokus untuk mengebangkan, mengelola dan mengawasi 

sektor atau bidang ketenagakerjaan dan memberikan pelatihan kepada calon pekerja agar dapat 

memenuhi persyaratan-persyaratan untuk perusahaan yang mencari pekerja. Memeberikan 

kesempatan kerja yang inklusif, meningkatkan layanan ketenagakerjaan, dan menyediakan 

informasi seputar pekerjaan[1].  

 Sistem informasi merupakan metode yang memungkinkan pengguna dapat melihat 

informasi yang disajikan dengan benar. Bukan hanya sebuah perusahaan saja yang 

menyediakan sebuah sistem informasi. Untuk Dinas Tenaga Kerja sangat membutuhkan yang 

namanya sistem informasi guna untuk memudahkan karyawan untuk mencari tau ataupun 

mengakses sesuatu hal yang berhubungan dengan Dinas Tenaga Kerja tersebut. Dengan adanya 

sebuah sistem informasi dapat memajukan Dinas Tenaga Kerja Kota Samarinda dari segi 

sistemnya [2]. 

 Pada Dinas Tenaga Kerja Kota Samarida, sistem rekap data pelatihan pada Disnaker 

sudah  terkomputerisasi  akan tetapi pemrosesan  data  masih  membutuhkan waktu yang lama, 

Masalah-masalah  tersebut  di  atas  disebabkan  sistem rekap yang belum  tersusun, sehingga  

mengharuskan untuk  menerapkan  sistem rekap yang mampu memproses data perizinan secara 

cepat dan  mampu menyimpan serta menampilkan data-data  yang  berkaitan  dengan  sistem  

sehingga  informasi  yang  dihasilkan lebih cepat, dan dapat terkelola dengan baik[3]. 

 Dalam ringkasan, memilih untuk membangun website rekap menggunakan framework 

adalah langkah yang strategis untuk mengatasi kompleksitas manajemen data, menciptakan 

antarmuka yang lebih ramah pengguna, dan meningkatkan efisiensi dalam pengembangan 

aplikasi web rekapitulasi data. 

METODE WATERFALL 

 Metode air terjun, yang juga dikenal sebagai metode waterfall, sering disebut sebagai 

siklus hidup klasik atau "Linear Sequential Model." Model ini mencirikan pendekatan 

sistematis dan berurutan dalam pengembangan perangkat lunak. Proses dimulai dengan 

penetapan spesifikasi kebutuhan pengguna dan melanjutkan melalui serangkaian tahapan, 

termasuk perencanaan, pemodelan, konstruksi, dan penyerahan sistem kepada pengguna. [4] 

Akhirnya, siklus ini ditutup dengan memberikan dukungan terhadap perangkat lunak yang 

telah lengkap dikembangkan Contoh Diagram: 
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Gambar 1. Diagram Waterfall 

1. Requirement 

Pada tahap ini, pengembang sistem memerlukan komunikasi  untuk memahami harapan 

pengguna terhadap perangkat lunak  dan keterbatasan perangkat lunak. Informasi dapat 

diperoleh melalui wawancara, diskusi, atau penelitian langsung. Informasi diurai untuk 

mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna. 

 

2. Design 

Pada tahap ini, pengembang membuat desain sistem yang dapat membantu menentukan 

perangkat keras (hardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam 

mendefinisikan arsitektur sistem secara keseluruhan. 

 

3. Implementation 

Pada langkah ini, sistem pertama kali dikembangkan dalam program-program kecil 

yang disebut unit, yang diintegrasikan pada fase selanjutnya. Setiap unit dikembangkan 

dan diuji fungsionalitasnya yang disebut pengujian unit. 

 

4. Verification 

Pada langkah ini, sistem diverifikasi dan diuji untuk menentukan apakah sistem  

memenuhi persyaratan sistem secara penuh atau sebagian. Pengujian tersebut adalah 

pengujian unit  yang dijalankan terhadap modul kode tertentu, pengujian sistem  

dilakukan untuk melihat bagaimana sistem merespons ketika semua modul terintegrasi, 

dan pengujian penerimaan dilakukan untuk memverifikasi pengguna. persyaratan 

pengguna telah dipenuhi. 

 

5. Maintenance  

Dalam proses pemeliharaan, mengupayakan pengembangan sistem yang telah di 

rancang terkait software dan hardware dapat dibuat maksimal agar aplikasi dapat 

berjalan dengan baik. 
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HASIL  

Use Case Diagram 

 Diagram use case  adalah gambar yang menggunakan simbol-simbol tertentu untuk 

menjelaskan bagaimana pengguna menggunakan suatu sistem atau program komputer, 

sehingga alurnya menjadi jelas.[5] 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

 

Pada Diagram Use Case ini menjelaskan interaksi pengguna dengan system. Admin dapat 

melakukan login, mengelola data pelatihan, mengelola post pelatihan, mengelola data lpk, 

mengelola rekap. User hanya dapat menampilkan daftar pelatihan dan juga melihat tampilan 

postingan. 

 

a. Activity Diagram 

Activity diagram adalah  diagram atau alur yang memungkinkan Anda memodelkan 

proses yang terjadi dalam suatu sistem. Menunjukkan aliran pemrosesan secara vertical. 

Diagram aktivitas adalah perluasan dari use case menggunakan aliran aktivitas[6]. 

 
Gambar 3. Activity Diagram 
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 Pada Activity diagram ini menjelaskan proses alur yang dilakukan admin dan system. 

Ketika program dijalakan system akan menampilkan halaman utama, lalu admin melakukan 

login yang form loginnya ditampilkan system, ketika proses login dijalankan system akan 

melakukan validasi username dan password yang dikirim admin, jika gagal maka system akan 

menjalakan form login ulang dan jika berhasil maka system akan menampilkan halaman 

dashboard admin dapat melakukan create,  update dan delete data. 

b. Data Flow Diagram (DFD) 

 Diagram aliran data (DFD) adalah representasi visual tradisional dari aliran informasi 

dalam suatu sistem. DFD dapat memberikan gambaran jumlah kebutuhan sistem secara grafis. 

Hal ini dapat dilakukan secara  manual, otomatis, atau kombinasi keduanya, Ini menunjukkan 

bagaimana data masuk dan keluar  sistem, apa yang berubah pada informasi, dan di mana data 

disimpan [7]. 

 Tujuan  DFD adalah untuk menunjukkan ruang lingkup dan batasan keseluruhan 

sistem. Juga dapat digunakan sebagai alat komunikasi antara analis sistem dan pengembang 

sistem dalam proses perangkaian tersebut, dan berfungsi sebagai titik awal untuk mendesain 

ulang sistem. DFD juga dikenal sebagai diagram aliran data atau diagram gelembung[8]. 

 
Gambar 4. DFD (Data Flow Diagram) Level 0 

 

 Pada DFD level 0 menjelaskan alur interaksi antara system dan user admin. Admin 

dapat mengirim data ke system dan system akan mengirim data laporan ke user admin. User 

dapat menerima data. 

 
Gambar 5. DFD (Data Flow Diagram) Level 1 

 

 

 Pada Gambar DFD level 1 menjelaskan proses interaksi User terhadap admin yang 

lebih kompleks. Pada Proses Login admin melakukan input username dan password. 

Selanjutnya admin dapat melakukan Create data pelatihan, postingan, dan LPK yang akan di 

simpan pada system. Selain itu admin dapat melakukan Update data, data diambil dari system 
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lalu dikirim melalui system. System juga mengirim data kepada admin untuk proses delete data 

yang akan dikembalikan ke system. Proses terakhir yang terjadi adalah admin menerima data 

dari system dalam bentuk PDF. User hanya dapat melihat data pelatihan, postingan dan LPK.   

c. Tampilan Website 

a. Halaman Register 

 Pada Halaman Register ini adalah halaman admin untuk mendaftar akun agar dapat 

merubah atau menambah data pada halaman dashboard. 

 
Gambar 6. Halaman Register Admin 

 

b. Halaman Login 

 Pada Halaman Login merupakan fitur login yang dikhususkan untuk admin agar dapat 

mengakses halaman dashboard. Pada fitur login ini yang akan melakukan validasi dengan akun 

yang terdaftar atau tidak berdasarkan email dan password. 

 
Gambar 7. Halaman Login 

 

c. Halaman Homepage 

 Halaman Utama ini Berperan menampilkan Gambaran awal ketika pengunjung 

menakses web ini. Tampilan User Friendly menjadi factor penting dalam ketertarikan dan 

kenyamanan pengguna. 
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Gambar 8. Halaman HomePage 

 

d. Halaman Dashboard Post 

Halaman ini berfungsi untuk memanage postingan yang akan ditampilkan pada 

halaman homepage. Setiap user admin akan saling terelasi setiap postingan yang mereka buat, 

artinya user admin dapat mengubah dan menghapus postingan yang mereka buat sebelumnya 

tanpa bisa mengubah postingan user admin lainnya 

 

Gambar 9. Halaman Dashboard Post 

 

 

e. Halaman Rekap Data Pelatihan 

 Pada Halaman ini admin dapat mengubah, menghapus dan menabahkan data pelatihan 

dari setiap LPK. Admin juga dapat menampilkan hasil rekap data dalam bentuk PDF. 
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Gambar 10. Halaman Dashboard data Pelatihan 

 

f. Tampilan Rekap data file PDF 

 
Gambar 11. Tampilan rekap PDF 

 

DISKUSI  

Dinas Tenaga Kerja Kota Samarinda memberikan dukungan positif terhadap 

perancangan Website ini. Dilakukannya perancangan ini sangat penting dalam pembuatan web. 

Dengan adanya analisis kebutuhan mempermudah mencapai target dan tujuan dari 

perancangan ini. Terutama fitur rekap mempermudah dalam pengelolaan data mereka. 
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KESIMPULAN  

 Pengembangan sebuah website rekap yang menggunakan framework sebagai landasan 

memiliki peran krusial dalam meningkatkan efisiensi, manajemen data, dan pengalaman 

pengguna. Melalui penerapan metodologi seperti Use Case Diagram, DFD, dan diagram 

lainnya, proses pembangunan website dapat dipahami secara menyeluruh. Penggunaan Use 

Case, dan Diagram Activity membantu dalam merancang, mendokumentasikan, serta 

memvisualisasikan alur kerja, interaksi antar komponen, dan kebutuhan pengguna dengan 

jelas. Dalam konteks pembangunan website rekap berbasis framework, setiap diagram menjadi 

landasan yang kuat dalam merencanakan, mengembangkan, dan mengimplementasikan fungsi-

fungsi kunci yang dibutuhkan oleh pengguna. 
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